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Primera Parte: El código fuente de una página web  
 
 

 

1. Creación de documentos Web  
 

1.1. Páginas Web y códi go fuente  

 

El contenido de una página web se puede ver de dos formas diferentes:  

 

-  Como código fuente . Para verlo así, podemos usar un simple editor de 
textos, como el Bloc de Notas , o un editor de páginas Web como NVU 

(volveremos sobre este programa más  adelante).  

 

-  Como el resultado  de interpretar el código fuente. Es lo que hcaemos de 

forma natural cada vez que accedemos a una página web con un navegador 

estándar de Internet como Internet Explorer, Mozilla, Opera, etc.  

 
Las siguientes capturas de pant alla muestran las dos formas distintas de ver 

una página web:  



 

 

 

 
 
Figura 1:  Una página web de la televisión pública de Estados Unidos (PBS) dedicada a 

documentales científicos  

 

 

 

 
Figura 2:  La misma página, pero vista ahora como código fuente (haciendo  clic en Ver >  
Código fuente, en este caso  con  Firefox ).  

 



El código fuente  de una página Web es un documento de texto que 

combina:  

 

i),  contenido  de la página web;  

ii),  instrucciones  sobre cómo debe tratar  (o mostrar) ese contenido 
el navegador;  

iii),  opci onalmente, enlaces  para acceder a  otros documentos o para 

incorporar elementos gráficos (p.e. una imagen) a la misma página 

web.  

 

Con el navegador vemos les tres cosas como si fueran una unidad. Para 

hacer un símil literario (o cinematográfico), una página  web es como una 
criatura de Frankenstein , ya que consiste en la unión (con costuras más o 

menos disimuladas) de varias cosas distintas.  

 

La totalidad del código fuente (contenido + instrucciones + enlaces) 

consiste en texto, incluso en el caso de páginas  Web con contenido de tipo 

multimedia. ¿Por qué? Veamos: el contenido consiste, o bien en texto o 
bien en enlaces para integrar objetos multimedia. Estos enlaces se expresan 

mediante texto. A su vez, las instrucciones consisten siempre en unos 

elementos ll amados etiquetas  que consisten, a su vez, en texto. Por 

ejemplo, para integrar una imagen en una página se utiliza la etiqueta 

<img>.  Para mostrar un texto en cursiva en una página Web se rodea dicho 

texto con las etiquetas <em> ... </em> , etc.  
 

Visto de otr a forma, podemos decir también que la totalidad del código 

fuente de una página Web consiste en: (a), el contenido  textual; más (b), 

etiquetas , que, a su vez, pueden ser de dos tipos:  

 

b1 . Instrucciones sobre  cómo mostrar  la información que contiene el 

doc umento. Ejemplo, la etiqueta <h1>  para indicar que el texto en cuestión 
es un título de primer nivel, es decir, el título principal del documento. Así, 

un contenido rodeado por las etiquetas <h1> , é </h1>  provocará que se 

muestre en un cuerpo mayor que el resto del texto y en negritas.  

 

b2.  Instrucciones sobre cómo integrar elementos a la página web, 

típicamente imágenes, pero también facilidades para acceder a otras 
páginas web o para abrir otros documentos.  Ejemplo, la instrucción <img 

src="nombrearchiv o">  serviría para incluir una imagen como parte de una 

página Web; mientras que la instrucción  

 <a href="nombrearchivo"> ... </a>  servirá para acceder a un documento 

externo, etc.  

 

Naturalmente, no es en absoluto obligatorio ni necesario que una página 
Web c ontenga gráficos. Aclararemos estas ideas con los siguientes 

ejemplos.  

 

1.2. Lenguaje XHTML e interpretación de páginas  

 

Los detalles concretos sobre  qué etiquetas se pueden utilizar en una página 
Web y cómo se utilizan esas etiquetas están establecidos e n una norma 



internacional denominada XHTML  (e X tended Hyper Text Markup 

Language).  

 

Como XHTML contiene etiquetas, que ya hemos visto que son equivalentes 

a palabras, e indicaciones sobre cómo usar esas etiquetas,  que equivalen a 
una sintaxis, se suele dec ir que es un lenguaje .  

 

Para que una parte de la información de una pagina Web, por ejemplo, una 

parte de la cadena de caracteres "Tercer Congreso sobre Cine Europeo" 

aparezca en cursiva ( Historia del Cine  Europeo ), en el documento fuente de 

la página Web deberá haber, al menos, dos cosas:  

 
1. El contenido en sí mismo, en este caso, la cadena de caracteres: "Tercer 

Congreso sobre Cine Europeo"  

 

2. Las instrucciones, en este caso, la instrucción concreta: "muestra la 

cadena de caracteres en negrita"  

 
Estas  dos cosas, mediante el lenguaje HTML, se combinan así:  

 

...  
Tercer Congreso sobre <em> Cine Europeo </em>  

...  

 
El resultado, una vez interpretado por el navegador, se verá así:  

 

...  

Tercer Congreso sobre   Cine Europeo  
...  

 

La instrucción se ha expresado m ediante el par de etiquetas 
<em> ... </em> .  El ejemplo nos muestra, de paso,  porqué la mayor parte 

(con unas pocas excepciones) de las instrucciones o elementos funcionan 

mediante pares de etiquetas. La primera etiqueta del par muestra dónde 

empieza a apli carse la instrucción ( <em> ), el segundo muestra dónde 

acaba la instrucción ( </em> ).  

 
Ahora bien, ¿qué es lo que ha hecho exactamente el navegador con ese 

conjunto de instrucciones e informaciones? Ha hecho lo siguiente: (1) ha 

leído la información y las e tiquetas que la rodean, (2) ha interpretado las 

etiquetas de acuerdo con su intérprete interno de lenguaje  XHTML, (3) ha 

retirado las etiquetas en el momento de presentar la información en el 

monitor y (4) ha formateado el texto de acuerdo con las instruc ciones para 

presentarlo de manera adecuada en el monitor.  
 

Por tanto, cuando decimos que XHTML es el lenguaje de la Web, lo que 

estamos diciendo es que los navegadores Web incluyen un intérprete de 

XHTML.  

 

En resumen: para ver el resultado  de interpretar el código fuente usamos 
el navegador. Para ver el código fuente  (texto + instrucciones) abrimos el 




