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Primera Parte: Recursos digitales, Portales y Guías Temáticas en la Web
Un recurso es alguna cosa que nos permite alcanzar un objetivo. En este sentido, existe una unanimidad general en considerar que la información es uno de los mejores recursos que puede tener una persona (u organización). El motivo consiste en que la información, adecuadamente utilizada, permite alcanzar nuestros objetivos con ahorro de tiempo y de dinero. En el mundo de la información impresa, la clase de libros y revistas que podemos encontrar en una buena biblioteca universitaria son ejemplos de recursos, y de recursos especialmente valiosos.
En el contexto de la web suele hablarse de recursos digitales, y se considera un recurso digital toda página o sitio, de cualquier tipología o género, que contenga, o proporcione acceso directo a  informaciones útiles para algún colectivo, por ejemplo, estudiantes de universidad, investigadores, o estudiosos de algún tema. Algunos tipos típicos de recursos digitales son:
· Bases de datos (p.e. IMDB)

· Enciclopedias en línea (p.e. Wikipedia)
· Directorios genéricos sobre sitios de la Web (p.e. DMoz)

· Directorios especializados (p.e. Barcelona Plató) 

· Motores de búsqueda (p.e. Google)
· Páginas web con informes sobre algún tema determinado (p.e. TASI)

· Publicaciones en línea (p.e. Hipertext.net)

· Sitios de medios de comunicación (p.e. TVC)

· Sitios de empresas y organizaciones (p.e. BBC)
· Sitios de ONG  (p.e. Amnistia Internacional)

· Portales (p.e. Educaweb)

Por tanto, podemos ver que un recurso digital (o un recurso a secas) no es más, en realidad, que un sinónimo de sitio web, pero con la diferencia que en el concepto de recurso se pone el énfasis en la idea de información útil (seguramente no hace falta insistir en la enorme cantidad existente de sitios web de interés ridículo). Otro aspecto diferenciador entre el concepto de sitio y de recurso es un poco más técnica y consiste en que un sitio puede contener varios recursos. Por ejemplo, Barcelona Plató contiene varios recursos: un buscador de exteriores, un directorio de profesionales, etc.
El ejemplo de Barcelona Plató nos acerca al concepto de portal. Un portal es una clase de sitio cuyo objetivo es ofrecer al usuario, de forma fácil e integrada, el acceso a una serie de recursos de origen diverso sobre un tema determinado. La característica de un portal, por tanto, es doble: en primer lugar un portal suele especializarse en un tema determinado, y en segundo lugar actúa como un agregador de contenidos producidos por terceros, sin perjuicio de incluir, además, contenidos de producción propia. Además, está implícita en la idea del portal que éste contiene una gran cantidad de información.

Ejemplos de portales (de muy diversa naturaleza) pueden ser los siguientes:

www.artehistoria.com
www.buscacine.com
www.universia.es
www.saludalia.com
www.tecnociencia.es
Puede entrar en cualquier de los portales anteriores y revisarlo de forma superficial si necesita acabar de hacerse una idea de lo que es un portal y de la diversidad de opciones que caracteriza a esta clase de sitios.

Ahora ya podemos definir a las Guías Temáticas, y lo haremos diciendo, en primer lugar, que son portales especializados en facilitar el acceso a recursos digitales vinculados con el mundo de la educación, la cultura, el estudio y la investigación. En inglés suelen recibir la denominación de Information Gateways (Pasarelas de Información). Además, una Guía Temática o un Information Gateway se caracteriza por otras dos cosas:

1. El tratamiento de la información: cada recurso que incluye el portal ha sido descrito mediante un resumen y unas palabras clave. En ocasiones, además, se le añade una calificación que expresa la calidad y la fiabilidad del recurso.
2. La selección: los portales no incluyen ningún recurso que no sea de calidad y cuya autoría no haya sido contrastada.

Puesto que el proyecto de la asignatura tendrá la forma de una Guía Temática (o de un  Information Gateway) vale la pena examinar al menos dos ejemplos de Guías Temáticas. Veremos que las guías temáticas suelen organizar la información mediante sistemas de clasificación jerárquicos, del tipo: tema principal > subtema > subsubtema, etc., hasta llegar a la lista de recursos que están categorizados bajo el tema o subtema correspondiente. Por ejemplo, la captura siguiente muestra los subtemas de la categoría Art, Literatura i Música de Cercador.com (www.cercador.com):
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Si hacemos clic en una de las subcategorías anteriores, por ejemplo, en Arts visuals, llegamos a esta otra subcategoría: 
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Finalmente, llegaremos a ver una lista de recursos, donde cada recurso es un sitio o una página web relacionado con la categoría o subcategoría temática en cuestión (en este caso, Arts visuals):
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La captura anterior muestra que cada sobre cada recurso incluido en esta Guía se ofrece la siguiente información:

1. Una valoración la calidad del recurso (***)

2. El título traducido: (“Món de la mitologia i les llegendes a l’art”)
3. Idioma del recurso (“Anglés”)

4. Un resumen o descripción del recurso redactado por los editores de Cercador.com (“Web molt completa de l’Institut…”)

Cada uno de los cuatro apartados anteriores se denomina campo. Los campos sirven para organizar la información de las cosas que necesitamos describir. Si describiéramos libros usaríamos campos como autor, título, editorial y fecha. De este modo, para describir sitios web considerados como recursos, en Cercador.com utilizan los siguientes cinco campos (los cuatro anteriores más el campo para el título original):

	1
	Título original (contiene el enlace al sitio)

	2
	Valoración del recurso (en una escala de 1 a 3)

	3
	Título traducido

	4
	Idioma del recurso

	5
	Descripción del recurso


Puesto que su proyecto consistirá en desarrollar un sitio web de este tipo, conviene que se familiarice un poco más con las Guías Temáticas. Para ello, haremos un ejercicio previo muy simple. Consiste en que visite los siguientes los dos sitios que se indicarán a continuación, que haga un poco de navegación por ellos y que examine cómo organizan y presentan la información y que después presente un breve informe sobre los mismos. Los sitios a visitar son estos dos:

www.artifact.ac.uk

www.cercador.com
Examine los sitios anteriores algunas consultas sobre algún tema de su interés y una vez que haya puesto a prueba el funcionamiento de ambos sitios indique lo siguiente en un documento Word:
1. Cuál es la estructura de campos de Artifact (tendrá que hacer clic en View Full Record para ver la estructura completa, una vez que tenga en pantalla la descripción de un sitio concreto).

2. Cuál de los sitios le ha parecido mejor organizado y más fácil de usar.

3. Qué tema o categoría ha utilizado para hacer su consulta.

Guarde el documento anterior como uno más de sus informes para la asignatura, en este caso, como parte de los documentos del proyecto.
Segunda Parte: Proyecto

A. Presentación
Objetivo: Desarrollar una Guía Temática sobre Comunicación Audiovisual (o sobre alguna área de conocimiento concreta de la Comunicación Audiovisual). Por tanto, se desarrollará un sitio que contendrá recursos sobre comunicación audiovisual que el alumno previamente habrá buscado, evaluado y descrito. En este proyecto tiene tanta importancia la presentación final, es decir, el sitio web en sí mismo, como la acertada selección y descripción de los recursos.
Tema del sitio: el tema del sitio, y por tanto, el tema de los recursos incluidos en el sitio puede consistir en la Comunicación Audiovisual en general o en cualquier otra área o sub área de conocimiento, siempre que esté directamente relacionada con la Comunicación Audiovisual. Por tanto, podrá consistir en cualquier tema relacionado con el cine, la televisión, la música, el teatro, la fotografía y los medios de comunicación social. Se excluyen expresamente los proyectos tipo comercio electrónico.

Contenido del sitio: dado que no dispondremos del tiempo suficiente, no es necesario que la Guía Temática contenga todos los recursos de calidad existentes sobre el tema en la Web, ni siquiera la mayoría, puesto que pueden ser cientos o miles. Es suficiente con que la web del alumno contenga una representación de esos recursos. Más concretamente, debe contener entre 15 y 20 recursos de calidad y cuya autoría sea adecuada y esté bien determinada sobre el tema que haya seleccionado. El sitio tener desarrolladas todas las categorías previstas para la Guía Temática, aunque solamente alguna de ellas esté poblada (es decir, aunque solamente alguna de ellas contenga recursos).
Condiciones del proyecto: El trabajo se podrá hacer de manera individual o en grupos de dos. En este último caso, siempre con estas condiciones: 

Primera: cada uno de los dos alumnos deberá participar en el proyecto en  las mismas condiciones (ninguno de los dos deberá tener menos dedicación en el proyecto). 
Segunda: en las fichas de descripción se incorporará el campo de “Autor de la ficha” en la que constará en cada caso cuál de los dos alumnos ha realizado la selección y evaluación del recurso.
B. Escenario

Ha sido contratado dentro de un proyecto de investigación relacionado con la comunicación audiovisual para buscar, seleccionar, describir y evaluar documentos que formarán parte de una futura una Guía Temática de Recursos sobre Comunicación Audiovisual (o sobre un área de conocimiento concreta de la Comunicación Audiovisual)..

Su labor en este equipo de investigación consistirá en tres cosas:

· Primero: Buscar recursos de Internet en relación al tema del sitio, determinar su calidad y si superan un umbral mínimo de calidad en cuanto a contenido y fiabilidad, acceso a la información y facilidad de uso, y una vez aceptado el recurso,  proceder a su descripción por medio de una estructura unificada (ficha con campos). Por tanto, los recursos que formarán parte de la Guía Temática deberán tener una mínima calidad y deberán ser evaluados en función de la misma.

· Segundo: Organizar la totalidad de los recursos seleccionados (al menos 15 recursos para proyectos individuales y al menos 20 para proyectos en equipo) en una serie de categorías.

· Tercero: Diseñar y crear el sitio web que facilitará el acceso a la descripción de los recursos,  organizados por categorías. El sitio  web deberá cumplir con las normas básicas de la arquitectura de la información en relación a navegación, etiquetado, identificación y facilidad de lectura de la información que ya conoce el alumno por Unidades Didácticas y Actividades Individuales anteriores.

A. Resultado del Proyecto 

Al final del proyecto, usted deberá presentar dos cosas distintas:

1. Un sitio web formado por un conjunto de páginas. Este sitio web consistirá en una Guía Temática similar a  sitios como Artifact, Cercador.com y que presente las características siguientes:
01. Deberá tener una página principal con una presentación del sitio y un menú de navegación global. 
02. Si alguna sección es muy extensa, deberá tener un menú local de navegación propio.
03. Se mantendrá el principio de la navegación constante, es decir, aunque algunas páginas tengan una navegación local, siempre habrá un menú común (navegación constante) en todas las páginas que contendrá, al menos, un enlace al inicio de la web y a las secciones principales de la misma.
04. Todas las páginas contendrán metadatos específicos del tipo: keyword, decription y author. No obstante,  todos o una parte de estos metadatos puede ser común a todas las páginas.
05. Todas las páginas tendrán indicación de título, fecha y autor.
06. Habrá una página de créditos.
07. Todos los enlaces tendrán título (atributo title).
08. En toda la web se deberá respetar la adecuada relación figura/fondo para favorecer la legibilidad de la misma.
90. Se utilizará tipografía legible

10. En general, se favorecerá la facilidad de uso sobre la ornamentación

11. A fin de poder valorar los aspectos de arquitectura de la información propios de la asignatura, se recomienda la utilización de recursos mínimos en cuanto a gráficos u otros objetos multimedia, por lo que se desaconseja expresamente el uso de recursos con fines exclusivamente ornamentales.  En toda la web se debe favorecer la funcionalidad. 

12. Serán elementos de calidad muy valorados:

1. El uso de hojas de estilo en cascada.

2. El uso de un sistema de navegación mediante menús desplegables

3. El uso de un mapa conceptual como elemento adicional de navegación.
2. Una memoria del proyecto: consistirá en un documento Word indicando (1) el tema del sitio, (2) el público para el cual se ha previsto el sitio, (3) qué aspectos específicos del sitio favorecerán su posicionamiento en los buscadores una vez se haya publicado, y (3) qué medidas concretas se tomarán una vez publicado el sitio para su posicionamiento (visibilidad en buscadores, directorios y portales).
Anexo: Presentación de un Modelo a partir del supuesto de una posible Guía Temática sobre Cine Negro
1. Primer paso: selección de las lenguas

El alumno habrá de decidir sobre:

La lengua de los recursos: dependerá de las lenguas que entiendan, por un lado las personas que integran el equipo y, por otro el público previsto de la futura web. En principio se seleccionarán recursos en las siguientes lenguas: castellano, catalán e inglés.

La lengua de descripción de las fichas: dependerá de la lengua que se utilice en el futuro (e hipotético) sitio web. Como esto es una simulación el alumno puede elegir la lengua de trabajo que prefiera: catalán o castellano, es decir, puede simular con toda libertad o bien que la futura web será en catalán o bien en castellano. 

2. Segundo paso: borrador del  sistema de categorización

El segundo paso consistirá en crear un mapa de categorías o contenidos del futuro sitio web. Este mapa le servirá para dos cosas: será una guía en sus búsquedas y será el futuro sistema de menús de navegación de su sitio web. 

Por tanto, si sigue usted la simulación prevista aquí sobre cine negro, preparará un borrador de sistema de clasificación que, si conviene,  irá modificando a medida que vaya encontrando recursos en su proyecto. Este borrador será el esqueleto de la futura tabla de contenidos, del sistema de navegación y del sistema de clasificación de su Guía Temática.

El alumno puede partir de este sistema de clasificación como guía de búsqueda de recursos primero, y como sistema de navegación después en su futura Guía Temática:

	Guía Temática sobre Cine Negro

1. Terminología y definiciones

1.1. Terminología

1.2.  Definiciones

2. Dimensiones del cine negro

2.1. Desarrollo

2.2. Tendencias

3. Films más representativos

4. Cineastas más representativos:

4.1. Directores

4.2. Intérpretes

4.3. Guionistas

5. Festivales

6. Guiones

7. Imágenes y audiovisuales

7.1. Imágenes

7.2. Bandas sonoras

7.3. Audiovisuales

8. Bibliografía


Estos apartados o categorías servirán también para categorizar cada recurso en el campo de “Clasificación temática” de cada ficha de descripción del recurso. Por ejemplo, cuando el alumno encuentre un recurso, entre otras cosas, deberá categorizarlo como perteneciente al menos a uno de los apartados anteriores.

Por tanto, a partir de la clasificación anterior, se procederá a la búsqueda de los recursos que serán seleccionados y descritos en la Guía Temática del alumno. Por ejemplo, si tenemos una prevista una categoría de, por ejemplo, Festivales (n. 5),  sería útil buscar la categoría cine negro > festivales en algún directorio genérico (como Yahoo o Dmoz). Igualmente, en las estrategias de consulta en los buscadores o bases de datos se podría usar la fórmula: 

”cine negro” AND (festival OR festivales) 

con el evidente fin de encontrar sitios web cuya calidad les haga merecedores de figurar en la Guía Temática creada por el alumno,

3. Tercer paso: selección de las unidades de descripción y de tipos de documentos 
Es muy importante establecer las unidades  de descripción. Por ejemplo, en este proyecto se está pensando en recursos, es decir, no solamente se pueden describir sitios web completos  sino también páginas y secciones individuales de sitios web si forman una unidad en sí mismas y están bien diferenciadas en el conjunto del sitio web, etc. 

4.  Búsqueda de los recursos 
Recuerde que, entre los distintos sistemas de información que puede utilizar para encontrar y evaluar sus recursos (además de Google) dispone de los siguientes:
1. Motores de búsqueda (p.e. Yahoo)

2. Multibuscadores (p.e. Metacrawler)

3. Directorios (p.e. DMoz)

4. Bases de datos (p.e. AllMovie)

5. Bases de datos de bases de datos (p.e. Internet Invisible)

6. Information Gateways (p.e. Cercador)

7. Portales y Guías temáticas (p.e. las Guías Temáticas de la Biblioteca de la UPF)

8. Portales de Guías Temáticas  (p.e. RDN)
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